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Aufgabe 1

Kreuzen Sie die richtige Antwort an. Pro Teilaufgabe ist nur eine Antwort richtig. (4 Punkte)

1.1

Weshalb hatte die Autorin am liebsten protestiert, als man ihr die Virtual-Reality-Brille vom
Kopf nahm?

Sie hatte am liebsten protestiert, ...

HmE

—
~

O Ot

weil sie keine Lust darauf hatte, an ihren unaufgerdumten Schreibtisch zurtickzukehren.
weil sie noch nicht die ganze Piste der Olympischen Spiele abgefahren war.

weil die virtuelle Welt in diesem Moment fur sie reizvoller war als die Realitat.

weil sie gerne Skifahren ging.

Was versteht Mark Zuckerberg unter dem Metaverse?

Es ist das weiterentwickelte Facebook und heisst Meta.

Das Metaverse ist ein 3D-Raum, den alle mitgestalten konnen.

Es ist eine virtuelle Realitat, in welcher die Avatare der Menschen Dinge tun.
Ein Ort im Weltall, an dem es Menschen besser gefallt als in der echten Welt.

Woran lasst sich erkennen, dass die Autorin Zuckerbergs Vision kritisch betrachtet?

Den Prasentationsfilm fir den neuen 3D-Raum findet sie sehr sonderbar.
Sie findet das Unternehmensvideo von Zuckerberg langweilig.

Sie protestiert, als man ihr nach ein paar Minuten die Brille vom Kopf nimmt.
Sie hat grosse Angst, als sie von Zuckerbergs Planen hort.

Was meint die Autorin mit dem «eigenartigen Gefiihl»? (Z. 30)

Sie fuhlte sich in dem muffigen Raum nicht wohl.

Die Autorin will ins Metaverse.

Das Geflhl, das sie hatte, als sie auf der simulierten Abfahrtspiste der Olympischen Spiele
in Pyeongchang stand.

Sie ist verunsichert Uber ihre positiven Gefluihle gegenuber der virtuellen Welt.

Punkte Aufgabe 1
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Aufgabe 2

Weshalb tauchen die Menschen im Roman «Snow Crash» ins Metaverse ein?

Notieren Sie einen Grund. Schreiben Sie einen ganzen Satz. (1 Punkt)

Punkte Aufgabe 2
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Aufgabe 3

«In einem bizarren Unternehmensvideo spielen Avatare im Weltall Karten, und Zuckerberg spaziert
in einem simulierten Wohnzimmer herum, von dem aus man sowohl auf eine tropische Insel als auch
auf verschneite Berge sieht.» (Z. 11-13)

Erklaren Sie, was an diesem Video bizarr ist. (2 Punkte)

Belegen Sie lhre Antwort mit einem Beispiel aus der Textstelle.
Antworten Sie in vollstandigen Satzen.

Erklarung:

Beispiel:

Punkte Aufgabe 3
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Aufgabe 4

«Hier im Silicon Valley reden im Moment alle (iber ein Buch: «Snow Crash» von Neal Stephenson.»
(Z.1-2)

Wieso reden im Silicon Valley im Moment wohl alle Uber dieses Buch?
Kreuzen Sie die drei Antworten an, die laut Text am besten passen.
Setzen Sie genau drei Kreuze. (3 Punkte)

4.1 Mark Zuckerberg hat vor kurzem Facebook, eine der berihmtesten Firmen O]
des Silicon Valley, in Meta umbenannt.

4.2 Im Metaverse gibt es keine Schwierigkeiten und Probleme wie im echten O]
Leben; das finden die Leute im Silicon Valley inspirierend.

4.3 Als die Autorin ihren Text veroffentlichte, war «Snow Crash» gerade erst (]
erschienen und fiihrte die Bestsellerliste an.

4.4 Die Menschen im Silicon Valley haben die gleichen Probleme wie die O]
Menschen in «Snow Crash», sodass sie sich gut hineinversetzen kénnen.

4.5 Das Silicon Valley ist die Heimat von zahlreichen Start-Ups und (]
Technologieunternehmen.

4.6 Im Buch geht es um ein aktuelles Thema, da es Parallelen gibt zwischen dem (]
Metaverse in «Snow Crash» und Zuckerbergs Vision.

4.7 Viele Leute aus dem von Stephenson beschriebenen Metaverse wiirden (]
lieber im Silicon Valley leben.

4.8 Zuckerberg hat fur sein Projekt einen Namen gewahlt, der im Roman «Snow (]
Crash» nicht unbedingt positiv besetzt ist.

Punkte Aufgabe 4
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Aufgabe 5

Kreuzen Sie an, ob die folgenden Aussagen laut Text richtig, falsch oder ungeklart sind.
Setzen Sie pro Satz nur je ein Kreuz. (5 Punkte)

richtig | falsch | ungeklart

5.1 | Die Autorin war froh, dass die Erfahrung mit der Virtual- ] o [
Reality-Brille nicht zu lange gedauert hat.

5.2 | Mark Zuckerberg méchte im Metaverse eine konsumfreie u O] ]
Welt schaffen.
5.3 | Der Start-Up-Investor findet «Snow Crash» ein [] (] (]

lesenswertes Buch.

5.4 | Die Autorin hat dem Metaverse gegenlber gemischte
Gefihle. L] L] L]
5.5 | In einigen Jahren wird das Metaverse fiur alle Menschen H ] ]

zuganglich sein.

Punkte Aufgabe 5
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Aufgabe 6

Streichen Sie den Begriff durch, der von der Bedeutung her am wenigsten zum fettgedruckten
Ausdruck passt, so wie er im Satz verwendet wird.

Streichen Sie jeweils exakt einen Begriff durch. (6 Punkte)

Beispiel | Mit der Simulation der Piste konnte sich das Skiteam die Strecke einpragen.

sich aneignen einrichten einiiben sich merken einstudieren

6.1 Der Autor entwirft eine Welt, in der Menschen in einen virtuellen Raum eintauchen.

versinken hineingehen eintreten ertrinken sich begeben

6.2 Im Roman entwirft der Autor eine neue Welt.

verwirft skizziert beschreibt konstruiert erschafft

6.3 Zuckerberg spaziert dort in einem simulierten Wohnzimmer herum.

imitierten unechten nachgeahmten kanstlichen manipulierten

6.4 Ich besuchte ein Start-up, das virtuelle Trainingswelten fir diverse Sportarten entwickelt.

verschiedene mehrere allerlei zweierlei etliche

6.5 Die psychische Prasenz im Metaverse war mir eingefahren.

Anwesenheit Teilnahme Zugegensein Gegenwartigkeit | Aufmerksamkeit

6.6 Manche verweilen sogar standig im Metaverse.

verbleiben sich aufhalten sich langweilen sich befinden verharren

Punkte Aufgabe 6
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Aufgabe 7

Die Ich-Erzahlerin war von ihrem Ausflug in die computergenerierte Welt sehr beeindruckt.
Welche Begriffe im Textausschnitt verdeutlichen ihre Enttduschung tiber die Realitat, die ihr
danach plétzlich sehr negativ erscheint?

Notieren Sie drei passende Woérter aus dem folgenden Textausschnitt.
(3 Punkte)

«Und im digitalen Taebaek-Gebirge gefiel es mir sehr. Der verschneite Wald war schéner als die
kahle Kammer, in der ich mich tatséchlich befand, die Schneepiste einladender als die sechsspurige
Strasse, auf der mir mein Heimweg bevorstand. Als ich spéter in einer Blech-
lawine nach Hause rollte, splirte ich tatsdchlich so etwas wie Sehnsucht nach der
computergenerierten Welt.» (Z. 25-29)

7.1

7.2

7.3

Punkte Aufgabe 7
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Aufgabe 8

Flllen Sie die folgenden Licken mit dem jeweils passendsten Adjektiv aus der untenstehenden
Liste. Setzen Sie dabei das gewahlte Adjektiv in die richtige Form. (6 Punkte)

Beachten Sie: Jedes Adjektiv darf nur einmal verwendet werden.
Es darf nur ein Wort pro Liicke stehen.

Adjektivauswahl:  belesen — dlirftig — begehbar — bekbmmlich — besonnen —
eingéngig — eintréglich — gangbar — herkbmmlich — lesbar — riickgéngig —
spréde — unversehrt — unverfroren — verpént

o Belesene Menschen eignen sich viel Wissen an, indem sie sich mit Literatur aller
Beispiel
Art befassen.
8.1 Das Metaverse ist eine Welt, in der man
' als Avatar unterwegs ist und andere Avatare trifft.
8.2 Vor einigen Jahren waren Parallelwelten noch
' und mit schlechtem Ruf behaftet.
8.3 In der Zwischenzeit haben sie sich zu einem
' Geschaftsmodell entwickelt.
Heutzutage ist es bereits mdglich, sich mithilfe einer Virtual-Reality-Brille
8.4 einen Felshang hinunterzusturzen und
unten anzukommen.
8.5 Das Abtauchen in die virtuelle Realitat hat Suchtpotential.
' Stimmen warnen daher vor einer Flucht in die kinstliche Wirklichkeit.
8.6 Das Metaverse gilt als zukunftsweisende Technologie, welche das
' Internet ablésen wird.

Punkte Aufgabe 8
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Aufgabe 9
Setzen Sie die korrekten Verbformen des gegebenen Infinitivs in den verlangten Zeitformen ein.
(5 Punkte)
Infinitiv Prasens Prateritum
Beispiel | reden Es reden alle davon. Es redeten alle davon.
9.1 twerf Ich im Ich im
' SNIWETEN | Roman eine unbequeme Welt. Roman eine unbequeme Welt.
Zuckerberg Zuckerberg
9.2 treffen Leute im gestalteten 3D-Raum. | Leute im gestalteten 3D-Raum.
Mit einem Klick Mit einem Kilick
9.3 gleiten man in eine man in eine
fantastische Welt. fantastische Welt.
i In der virtuellen Realitat In der virtuellen Realitat
9.4 gelingen
fast alles. fast alles.
i Die Realitat Die Realitat
9.5 bieten . . . : . )
nicht so viel wie das Metaverse. | nicht so viel wie das Metaverse.

Punkte Aufgabe 9
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Aufgabe 10

Bestimmen Sie die gesuchte Konjunktivform.
Kreuzen Sie pro Teilaufgabe nur je eine Lésung an.

(6 Punkte)

Beispiel Die Mutter sagte ihm, das Buch ihr nicht.

Konjunktiv I:
X | gefalle | | gefiele | | gefiel | | gefsllt
10.1 Alle waren Uberzeugt, niemand sich im Metaverse.

Konjunktiv I:

| traf | | treffe | | trafe | | treffte
10.2 Viele Metaverse-Besucher bestatigten, der Erfinder nicht.
Konjunktiv I:

| lige | | lugte | | log | | l16ge
10.3 Sie behaupteten hartnackig, Reisen ins Metaverse nie.
Konjunktiv Il:

| misslingen | | misslingten | | misslangen | | misslangen
10.4 Die Jugendlichen bestatigen, sie lieber im virtuellen Raum Ski.

Konjunktiv Il:

| fahren | | fahrten | | fuhren | [ fihren

10.5 Ich frage mich, ob ich fur immer im Metaverse

Konjunktiv Il:

| bleibe | | blieb | | bliebe | | bleibte
10.6 Die psychische Prasenz, meinte sie, ihr ein.
Konjunktiv I:

| filhre | | fahre | | fahrt | | fahre

Punkte Aufgabe 10
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Aufgabe 11

Setzen Sie die folgenden Satze vom Aktiv ins Passiv und umgekehrt, ohne dabei die Zeitform zu
andern. Notieren Sie jeweils den ganzen Satz, das heisst, von wem die Handlung ausgefuihrt wird,
muss auch angegeben werden. (6 Punkte)

Beispiel: Die Angestellten nehmen mir die Brille ab.

Die Brille wird mir von den Angestellten abgenommen.

11.1  Zuckerbergs Plane wurden von allen mit Begeisterung aufgenommen.

11.2 Eine virtuelle Landschaft durfte vor einiger Zeit von der Journalistin besucht werden.

11.3  Aber wird die ganze Menschheit diese Traumwelten bejubeln?

Punkte Aufgabe 11
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Aufgabe 12

Bestimmen Sie im folgenden Textausschnitt die Wortart aller unterstrichenen Woérter.
Unterscheiden Sie dabei zwischen Prapositionen, Konjunktionen, ilibrigen Partikeln sowie den
restlichen Wortarten. (4 Punkte)

Setzen Sie pro Teilaufgabe nur ein Kreuz.

Als man mir die Brille nach ein paar Minuten wieder vom Kopf nahm, hétte ich am liebsten
protestiert. Denn die psychische Présenz, also das Gefiihl, wirklich in einer anderen Welt unterwegs
zu sein, war mir eingefahren. Anders als beim Computer gibt es in der virtuellen Realitdt kein Ende
des Bildschirms und keine unaufgerdumte Tischplatte, die auch noch im Sichtfeld ist.

Praposition Konjunktion pg%:?;n v:[e:rttleixitheen
Beispiel als X
12.1 mir
12.2 nach
12.3 wieder
124 denn
12.5 anders
12.6 in
12.7 und
12.8 noch

Punkte Aufgabe 12
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Aufgabe 13

Setzen Sie im folgenden Text alle fehlenden Satz- und Redezeichen ein. (4 Punkte)
Uneindeutiges / Unlesbares wird als falsch bewertet.

Man kann mit seinem Avatar seine Freunde treffen ein Kino besuchen oder bei einem Konzert
tanzen. Per Knopfdruck wirft er auch mit Geld um sich oder verschickt Kiisschen. Du siehst klasse
aus ruft er dazu. Es erinnert ein bisschen an das Computerspiel «Die Sims» nur dass die anderen
Avatare von echten Menschen gesteuert werden. Wer digitales Geld besitzt kann seinem Avatar
Schuhe kaufen oder in ein paar Pixel Land investieren. Daflir haben Investoren bereits
Millionenbetrage ausgegeben. Ein Beispiel: 2.6 Millionen Dollar bezahlte eine Krypto-Investfirma fur

eine Parzelle auf der Plattform Decantraland. Dies ist eine der bekanntesten Plattformen im

Metaverse. Denn es gibt nicht die eine digitale Welt sondern mehrere.

Punkte Aufgabe 13
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Aufgabe 14

Bestimmen Sie den Fall der unterstrichenen Nomen.

(5 Punkte)

Notieren Sie den jeweils passenden Begriff:

Bildungsdirektion
15/15

* Nominativ
* Genitiv
« Akkusativ
 Dativ
Fall
Beispiel D{eses eigenartige Geftihl kam mir in den Nominativ
Sinn.
14 .1 Und ich erinnerte mich an die literarischen
Wourzeln dieses Begriffs.
14.2 Manche verweilen sogar standig im
Metaverse.
14.3 Fir eine Reportage besuchte ich ein Start-up-
Unternehmen.
14.4 Der verschneite Wald war schoner als die
kahle Kammer.
14.5 Spater rollte ich in einer Blechlawine nach

Hause.

Punkte Aufgabe 14
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